Normativa general

Campeonato Endurance Drivers 2026

INSCRIPCION EQUIPOS: Como Team Manager debes realizar tu inscripcién y la del resto de
miembros del equipo. Rellena el formulario adjunto con los datos solicitados y firmad todos los
integrantes del equipo.

PRECIOS HASTA EL 31 DE DICIEMBRE:

6 pruebas Campeonato completo - 1.995€ hasta 6 pilotos, sequros incluidos. Piloto extra 35€

Pruebas sueltas: 399€ - (Sujetas a disponibilidad)
PRECIOS A PARTIR DEL 1 DE ENERO:

6 pruebas Campeonato completo - 2.299€ hasta 6 pilotos, sequros incluidos. Piloto extra 35€

Pruebas sueltas: 449€ - (Sujetas a disponibilidad)

RESERVA DE PLAZA: Tu plaza queda completamente reservada en el momento de la recepcion del
ingreso de la reserva (50% del total) o bien al realizar el pago completo.

Una vez realizada la trasferencia, envia tu justificante y la hoja de inscripcion a: info@apex-drivers.com

*La organizacién confirmard la recepcién y validacién de la inscripcion por correo electrénico en
un plazo maximo de 48 horas.

FINANCIACION: Podrds pagar el campeonato completo en 2 cuotas. La primera en concepto de
reserva por el 50% del precio total y el 50% el dia del evento antes de comenzar con el mismo.

Si el pago final no se realiza el dia del evento antes de comenzar, el equipo perderd su plaza sin
posibilidad de reembolso del pago inicial.

Los datos personales serdn tratados conforme a la normativa vigente de proteccion de datos y
unicamente utilizados para la gestién del evento.

ENDURANCE DRIVERS es un evento privado y de cardcter deportivo-social, regido por las
normativas y sequros de CDE Apex Drivers, completamente ajeno a la direccion de las instalaciones
y de cualquier estamento regulador externo

De conformidad con lo establecido en el articulo 103.1 del Real Decreto Legislativo 1/2007, de 16
de noviembre, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley General para la Defensa de los
Consumidores y Usuarios, el derecho de desistimiento no serd aplicable a los servicios relacionados
con actividades de esparcimiento que prevean una fecha o un periodo de ejecucion especificos.

Todos los eventos organizados por Apex Drivers, incluidos pero no limitados al Campeonato
Endurance Drivers, constituyen actividades deportivas con fecha concreta, por lo que no se
admitirdn cancelaciones ni devoluciones de los importes abonados, salvo en caso de
suspension del evento por parte de la organizacion.

Al realizar la inscripcién y efectuar el pago, el participante acepta expresamente esta politica de no
reembolso.


mailto:info@apex-drivers.com

CIRCUITOS:

Circuito Kotarr (Tubilla del Lago, Burgos) - 28 febrero
Circuito FK1 (Villaverde de Medina, Valladolid) - 21 marzo
Circuito Andalucia (Tabernas, Almeria) - 2 mayo

Circuit Calafat (LAmetlla del Mar, Tarragona) - 13 junio
Circuito Choqueiro (Tellado, Ourense) - 5 septiembre
Circuito Samper (Samper de Calanda, Teruel) - 3 octubre
CRONOMETRAJE:

Todas las pruebas serdn cronometradas y los tiempos serdn accesibles desde cualquier dispositivo
movil.

- Transponder sin fianza. Se instalard un transponder a cada vehiculo participante. El Team
Manager 1 serd el responsable de devolver el transponder al terminar la prueba.

Importante: En caso de rotura o pérdida del Transponder, el equipo es el responsable del mismo y
exime a CDE APEX DRIVERS de cualquier responsabilidad. En caso de no devolucion del
transponder, se aplicard una sancién econdmica equivalente al costo del dispositivo.

BOXES: Los boxes son limitados. Los boxes se asignardn por orden de solicitud. La informacién
sobre la solicitud y disponibilidad se enviard a los equipos 15 dias antes del evento.

Vehiculos admitidos

- Cualquier coche en buen estado estético y mecdnico.

- Maximo 204cv.

- Minimo 18 anos.

- Admitidas preparaciones de coste razonable.

- Permitido aligeramiento.

- No se permite que falten piezas de carroceria, como el capd, las aletas, las puertas, los
parachoques o los retrovisores (Minimo 2, siendo obligatorio el izquierdo).

- Luna delantera original obligatoria. El resto de lunas podrdn ser originales o de policarbonato
- Las ventanillas deben estar subidas (pudiendo dejar un palmo de apertura) siempre y cuando
no se disponga de red de seguridad

- Elvehiculo debe portar sistema de retencion, ya sea cinturdn o arneses.

- Elvehiculo no puede ir a escape libre.

- Limite sonoro son 95dB a 3000RPM.

*El nivel sonoro se comprobard durante la inspeccidn técnica previa. Los vehiculos que
excedan los limites deberdn realizar modificaciones para cumplir con la normativa antes de
poder participar.

- Obligatorio gancho de remolque al salir a pista. (Permitido TOW)

- Prohibida bola de remolque.

- Luces del vehiculo (corto alcance, posicién y 4 intermitentes) obligatorias en

condiciones meteoroldgicas adversas, y freno traseras obligatorias siempre. No se pueden llevar
faros adicionales para evitar los deslumbramientos.

- Los neumdticos son libres, siempre y cuando estén homologados para ir por la calle
(prohibido el uso de slicks lisos y neumdticos especiales para lluvia).



- Todos los vehiculos deberdn Illevar obligatoriamente los dorsales entregados por la organizacién
(50x50cm) en los laterales de las puertas, asi como el parasol facilitado por la organizaciéon. Este
material serd entregado de forma gratuita con la inscripcion. La reposicion de los dorsales
tendrd un coste de 30€ y la reposicion del parasol tendrd un coste de 10€.

*Todos los vehiculos serdn sometidos a una inspeccién técnica antes del inicio de la prueba.
Los vehiculos que no cumplan con las normativas especificadas serdn excluidos sin derecho a
reembolso.

**Si durante la carrera se observa que algtin equipo no cumple alguna de estas normas, se le
obligard a salir de pista para subsanar el fallo y no podrd regresar hasta que haya sido
solucionado.

Equipos
- 2 pilotos minimo. Sin mdximo.

- 1 miembro del equipo serd el denominado “Team Manager 1” encargado de acudir al
briefing y mantener el contacto entre Organizacion y equipo.

- 1 miembro del equipo serd denominado “Team Manager 2”, por si tiene que sustituir al
“Team Manager 1” (por estar este en pista, indisposicion, etc.).

- El resto de pilotos del equipo deberdn portar su correspondiente pulsera identificativa.

- Todo el personal, incluidos mecdnicos, ingenieros de carrera y asistentes técnicos, que desee
acceder al pit lane deberd ser identificado en la caseta de control de la Organizacién (sin coste
adicional). Desde Apex Drivers no recomendamos el acceso de menores de edad a la zona de
boxes y Pit Lane, por considerarse una zona de riesgo. En caso de que accedan, deberdn contar
obligatoriamente con una autorizacion por escrito firmada por sus padres o tutores
legales. La organizacion no se hace responsable de ningtin incidente que pudiera afectar a las
personas no identificadas.

- Se podrd llevar como copiloto a uno de los miembros del equipo durante la clasificacién o
entrenamientos libres (Si se diera este ultimo caso) siempre y cuando el vehiculo disponga de
asiento de copiloto y sistema de retencién.

CARRERA:
SALIDAS

Las salidas serdn lanzadas o desde parado dependiendo del circuito, ordenados por tiempo de
clasificacién.

PARADAS

- Se deben realizar como minimo 35 minutos en parada.

- Se puede parar las veces que se desee, siempre y cuando en cada parada se empleen como
minimo 5 minutos.

- Se puede usar el momento “Safety car” para hacer las paradas.

- El tiempo de parada comenzard en la zona delimitada como PIT IN y finalizard tras pasar la
linea delimitada como PIT OUT.

- La espera deberd realizarse en el BOX o en el lugar designado, nunca en el PIT LANE.



- Las paradas inferiores a 5 minutos tendrdn penalizacion:
-00:00 a 02:59: Expulsion de la prueba.

-03:00 a 03:59: 10 vueltas de penalizacion.

- 04:00 a 04:29: 7 vueltas de penalizacion.

- 04:30 a 04:39: 5 vueltas de penalizacion.

- 04:40 a 04:49: 3 vueltas de penalizacion.

- 04:50 a 04:59: 1 vueltas de penalizacion.

No realizar los 35 minutos de paradas supondrad la descalificacion de la prueba.

SANCIONES:

Prohibido los alcances deliberados. Este afio contaremos con comisarios que velardn por la
seguridad del evento. Cualquier alcance deliberado serd sancionado con una parada extra en
boxes de 5 minutos que se sumardn al tiempo total de paradas obligatorias. Segundo alcance
deliberado, 10 minutos adicionales. Tercer alcance deliberado, exclusion de la prueba.

Si se detecta un alcance, se llamard a direccion de carrera a los Team Managers de los equipos

afectados para que presenten sus alegaciones. Direccién de carrera serd quien tome la decisién
final irrefutable.

Limites de Pista y Maniobras Peligrosas

1. Limites de pista

Se considera que un vehiculo ha excedido los limites de la pista cuando mds de dos ruedas pisan
fuera del asfalto delimitado por lineas blancas o pianos.

a) Primera y sequnda infraccién (salida parcial o total)
e Se emitirdn dos avisos sin sancién, comunicados al equipo por direccion de carrera.

b) Tercera infraccion y sucesivas
e Sidos ruedas del mismo eje salen de los limites de la pista: penalizacion de 1 vuelta.
e Sielvehiculo abandona completamente la pista con las 4 ruedas: penalizacion de 3

vueltas.

c¢) Infracciones adicionales: Cada infraccion adicional tras la tercera podrd conllevar
penalizaciones incrementales incluso la expulsién de la prueba, a criterio de direccién de carrera.

2. Trompos o maniobras peligrosas dentro de pista
Se considerard infraccién cualquier maniobra que:
e Provoque un trompo en medio de la pista, dificultando la trazada o poniendo en riesgo a
otros equipos.

e Serealice sin control suficiente o genere una situacién de peligro, aunque no implique
salida de pista.



a) Primery segundo aviso

e Direccién de carrera advertird al equipo hasta en dos ocasiones de la infraccion.
b) Tercera infraccion y sucesivas

e Siserepite una maniobra de este tipo: penalizacion de 1 vuelta
c) Si hay riesgo evidente o incidente generado

e Direccién de carrera podrd sancionar directamente con hasta 3 vueltas o mds, segun la
peligrosidad de la accidn.

NOTA: Los avisos son acumulativos. Es decir, puedes tener 2 avisos de salida de pista o 1 aviso de
salida de pista y 1 aviso de trompo o maniobra peligrosa. La tercera infraccién conllevard su
correspondiente sancién.

IMPORTANTE: Cualquier tipo de conduccidon temeraria que ponga en peligro al resto de
participantes, supondrd la expulsion de la prueba.

Los comisarios avisardn a direccién de carrera quien avisard via telemdtica de la sancion.

Cualquier reclamacién deberd ser trasladada a la Organizacion por parte del Team Manager 1
o el Team Manager 2 en caso de no estar el primero disponible. Cualquier conducta agresiva hacia

otro participante, staff, direccién de carrera o personal del circuito serd motivo de expulsion de la
prueba y del recinto sin derecho a reembolsoy en casos mds graves la expulsién del campeonato
sin derecho a reembolso.

BANDERAS:

Verde: Reanudacion de la carrera - Fin de peligro

Amarilla: Precaucién: Se debe reducir la velocidad a 50Km/h hasta 10 metros después de
haber pasado el peligro. PROHIBIDO ADELANTAR. Si se adelanta en bandera amarilla, se

sancionard con la resta de 1 vuelta.

Roja: Pista cerrada: Se debe extremar la precaucién y reducir la velocidad a 30Km/h.
Abandona la pista por el PIT LANE sin pasar por meta

Negra: Fallo o peligro en el vehiculo. El vehiculo al que se le muestre bandera negra deberd
abandonar la pista y subsanar el fallo detectado.

Cuadros: Fin de la prueba, abandona la pista por el PIT LANE sin pasar por meta.



SAFETY CAR

El Safety Car serd desplegado por la organizacién cuando sea necesario, por ejemplo, en
situaciones de accidente, averia de un vehiculo en pista, o para permitir la intervencion de
comisarios y gruas.

El Safety Car entrard a la pista con los intermitentes y rotativos encendidos, indicando a todos
los vehiculos que deben reducir la velocidad y seguirlo en fila.

Procedimiento al Encontrar el Safety Car:

Alinearse detrds del Safety Car en una fila ordenada, manteniendo una separaciéon mdxima de
2 a 3 coches.

Seguir el mismo trazado que el Safety Car para garantizar la sequridad de los comisarios y del
resto de participantes.

Salida del Safety Car:

Una vez que apague los intermitentes y rotativos y acelere su ritmo, se preparard para salir de
la pista.

Los vehiculos podrdn comenzar a acelerar y recuperar la velocidad solo después de que el
Safety Car haya abandonado la pista y se muestre la bandera verde en la recta principal.

Adelantar estd permitido tinicamente después de cruzar la linea de meta.

Situaciones Especiales:

Si un vehiculo delante del Safety Car se mueve lentamente debido a una averia o
problema técnico, podrd ser adelantado de forma segura. El vehiculo averiado deberd
salir de la pista tan pronto como sea posible.

El PIT LANE estard abierto mientras el Safety Car esté en pista pudiendo aprovechar
para realizar las paradas.

Si un vehiculo sale del PIT LANE mientras el Safety Car estd en pista, deberd esperar y unirse a la
cola de vehiculos y ocupar la ultima posicién de la fila.

Sanciones:

- Si un vehiculo adelanta durante el Safety Car, deberd devolver su posicion antes del paso por
linea de meta. Si no devuelve la posicion, tendrd 1 vuelta de sancion.

- Tras la salida del Safety Car, si un vehiculo adelanta antes de cruzar la linea de meta, tendrd 1
vuelta de sancion.

- Velocidades mdximas permitidas:

- 50km/h Entrada a PIT LANE y detrds del Safety Car

-30Km/h PIT LANE (Zona comprendida entre PIT IN y PIT OUT)
- 10Km/h Zona de Paddok



Sistema de puntuacién y clasificacion general

El Campeonato Endurance Drivers 2026 estard compuesto por 6 pruebas puntuables,
distribuidas a lo largo del calendario oficial publicado por la organizacién.

6.1. Puntuacién por prueba
En cada prueba se otorgardn puntos segtin la posicion final general, de la siguiente forma:
e 1%clasificado: 25 puntos
e 2%clasificado: 24 puntos
e 3%clasificado: 23 puntos
.
Ademads:

+5 puntos adicionales serdn otorgados a todos los equipos que finalicen la prueba o hayan
completado al menos 3,5h de carrera (No computa el tiempo de clasificacién)

6.2. Clasificacion final del campeonato

e Para la clasificacion final del campeonato, solo se tendrdn en cuenta los 5 mejores
resultados obtenidos por cada equipo a lo largo de las 6 pruebas.

e Esto permite descartar un mal resultado o ausencia sin afectar directamente al total
del campeonato.

6.3. Bonus por participacion completa

e Los equipos que participeny finalicen las 6 pruebas del campeonato, cumpliendo en
todas ellas con los requisitos técnicos de finalizacion, recibirdn un bonus adicional de
+10 puntos al total acumulado en la clasificacién final.

e [Este bonus se sumard tras aplicar la norma de los 5 mejores resultados
6.4. Desempates en la clasificacién final

En caso de empate a puntos en la clasificacion final del campeonato, se aplicardn los siguientes
criterios de desempate, en este orden:

1. Mayor nitmero de victorias en pruebas puntuables.

2. Mayor niimero de segundos puestos, y asi sucesivamente hasta desempatar.

3. Mejor posicion en la tltima carrera puntuable disputada por ambos equipos.
4. Mayor niimero de pruebas finalizadas cumpliendo los requisitos técnicos.
5

En caso de persistir el empate, la organizacién podrad declarar empate técnico o aplicar
criterio deportivo justificado.

NOTA: La normativa podrd sufrir pequeiios cambios para adaptarse a las condiciones particulares
de cada circuito. Se enviard la normativa especifica de cada circuito 15 dias antes del inicio de la
prueba.



